
OBJETIVOS:

- Diseñar y programar con el lenguaje Java

- Utilizar diferentes opciones de Java: POO

NÚCLEOS FORMATIVOS:

 CT1.

- Introducción a la POO.

- Introducción a Java.

- Contexto.

- IDEs y requisitos.

- Configuración del entorno de trabajo NetBeans.

- Probando, Hola Mundo.

 CT2.

- Sintaxis de Java.

- Objetos.

- Arrays e instrucciones de control de flujo.

- Swing y Awt.

- Applets. 

- Almacenamiento de datos.

 CT3.

- Java para android.

- Librerías propias del S.O.

- Emuladores.

CT4.

- Publicación de aplicaciones en el mercado de Android (Google Play).

- Instalación del programa Android en un dispositivo real.

REQUISITOS:

H202 JAVA PARA ANDROID- horas-
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